GRAFICKY DESIGN

avizualni komunikace

Seminar, Veronika BeneSova

Co je naplni seminare:
Vektorova grafika se pouziva, pri tvorbé log a grafickych navrh(l pro tiskarny. Kromé toho také
k vytvareni velkoformatovych tiskd, vizitek, vlajek, potisk reklamnich predmétt a materiald, tricek

a mnohému dalSimu... A nejen vektor & ceka nds i rastrova grafika, jsou to napfiklad fotografie
a jejich uprava.

Uvod do grafiky:
Zaklady digitalni grafiky: co jsou to pixely, co jsou to vektory. Historicky kontext a vyvoj rastrové
a vektorové grafiky.

Rastrova grafika

Zakladni principy: jak rastrova grafika funguje, rozliSeni, barevné modely (RGB, CMYK). Pfednosti
a omezeni rastrové grafiky. Prakticka ukazka prace s rastrovou grafikou: Uprava fotografii, tvorba
webovych bannerl. Pfedstaveni softwaru pro rastrovou grafiku (Adobe Photoshop, Corel, GIMP).

Vektorova grafika

Zakladni principy: jak vektorova grafika funguje, co jsou to Bézierovy kfivky. Pfednosti a omezeni
vektorové grafiky. Prakticka ukazka prace s vektorovou grafikou: tvorba log, ikon, typografie.
Predstaveni softwaru pro vektorovou grafiku (Corel, Adobe Illustrator, Inkscape).

Komparace akonverze

Kdy pouzit rastrovou a kdy vektorovou grafiku. Konverze mezi rastrovou a vektorovou grafikou:
metody a doporucené postupy.

Aplikace a uplatneni:
Grafika ve webovém designu: rastrové obrazky vs. vektorové ikony a elementy. Tiskova grafika

a reklamni materialy: vybér spravného typu grafiky pro tisk. Animace a multimédia: pouziti
rastrové a vektorové grafiky v animacich a videich.

Pro koho je seminar:

Je ur€en pro vSechny se zajmem o digitalni tvorbu.

Hodnoceni:

Vytvoreni zakladniho portfolia. Prezentace projektu od reserSe pres navrh a pfipadnou realizaci
(portfolio, plakat nebo pozvanky pro maturitni ples, série fotografii, video, ilustrace knihy, navrhy,
prezentace vlastniho projektu)



