Seminar z programovani

Predpokladany vyucujici: prof. Sana, externi vyuéujici

Seminaf z programovani je uréen zajemcum o informatické obory nebo pro studenty, ktefi
chtéji hned po ukonéeni stfedni Skoly pracovat na pozici programatora nebo chtgji ve formé
open-source vyvijet uzitecné aplikace pro lidstvo.

Obsah seminare:

1.

2.

Strukturované programovani

o jak donutit pocitac délat to, co chci? Algoritmy a datové struktury, feSici problémy
Softwarové inZenyrstvi

o jak komunikovat s klientem, jak si rozdélit praci v tymu, jak testovat software?
Proceduralni programovani

o jak algoritmy tvofi stromy, mapy ve hrach i fraktalni obrazce
Objektové orientované a funkcionalni programovani

o jak popsat a haprogramovat cokoliv kolem nas? Funkce jako novy smér programovani
Webové a mobilni aplikace

o jak napsat vlastni mobilni aplikaci pro Android/iOS nebo e-shop?
Informacéni systémy

o co v8echno umi podnikové programy? Jak propojit databazi s klientskym rozhranim?
Védecké simulace

o fyzici, chemici, biologové i sociologové dnes potfebuji zéklady programovani, pro¢?
Programovani pocitacovych her

o jak si pomoci 2D a 3D herniho enginu naprogramovat viastni hru o libovolném Zanru?
Strojové uceni, big data a uméla inteligence

o jak dostupnost internetu méni mésta? Uméla inteligence dnes rozhoduje za nas

Podminky splnéni: 4 pribézné testy, 1 vlastni a 1 tymovy open-source projekt (komunitné
otevieny program, ktery pfispéje spole€nosti, nebo pocitacova hra)



