Graficky design

predpokladany vyucujici: MgA. Monika Kramplova :)

CEMU SE V SEMINARI BUDEME VENOVAT:

* rozsah prace (grafického) designera: grafik jako ilustrator, typograf, knihar,
webdesigner, 3D modelar, programator...

« vlastnosti a Uloha designera

* proces navrhovani od reserSe po realizaci (individualni téma a zpracovani,
skupinova prace)

- zaklady v grafickych programech spole¢nosti Adobe (lllustrator, Photoshop,
InDesign)

« setkani s etablovanym designerem / studiem / vysokos$kolskym absolventem
(vybér dle zajmu)

- odliSnosti vysokych skol a jejich ateliérd

+ z teorie oboru:
milniky grafického designu a uméni
praktické knihy a odkazy pro designery

PRO KOHO JE SEMINAR:

zajemci o vytvarné umeéni a vizualni komunikaci - ilustrace a komiksy, animace,
programovani, fotografie, grafické techniky, architektura;
zajemci o studium na vysoké umeélecké $kole v oborech design a fotografie

HODNOCEN!:

prezentace projektu od reSerSe pres navrh a pfipadnou realizaci (portfolio,
plakat nebo pozvanky pro maturitni ples, série fotografii, video, zin &i autorska
kniha, sazba maturitnich otazek v Adobe InDesign... nebo prezentace vlastniho
rozhledu v oboru jako pfiprava k talentovkam (osobnosti grafického designu

¢i vybraného oboru, aktualni a oblibené projekty)



