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ČEMU SE V SEMINÁŘI BUDEME VĚNOVAT:

• rozsah práce (grafického) designera: grafik jako ilustrátor, typograf, knihař, 
  webdesigner, 3D modelář, programátor…
• vlastnosti a úloha designera
• proces navrhování od rešerše po realizaci (individuální téma a zpracování, 
  skupinová práce)
• základy v grafických programech společnosti Adobe (Illustrator, Photoshop,
   InDesign)
• setkání s etablovaným designerem / studiem / vysokoškolským absolventem 
   (výběr dle zájmu)
• odlišnosti vysokých škol a jejich ateliérů
• z teorie oboru:
  milníky grafického designu a umění 
  praktické knihy a odkazy pro designery

PRO KOHO JE SEMINÁŘ:

zájemci o výtvarné umění a vizuální komunikaci – ilustrace a komiksy, animace, 
programování, fotografie, grafické techniky, architektura;
zájemci o studium na vysoké umělecké škole v oborech design a fotografie

HODNOCENÍ: 

prezentace projektu od rešerše přes návrh a případnou realizaci (portfolio,
plakát nebo pozvánky pro maturitní ples, série fotografií, video, zin či autorská 
kniha, sazba maturitních otázek v Adobe InDesign… nebo prezentace vlastního 
rozhledu v oboru jako příprava k talentovkám (osobnosti grafického designu  
či vybraného oboru, aktuální a oblíbené projekty)


