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Maturitni témata z informatiky 2022/2023

Cislo téma kategorie tématu
1 [Testovani bezpeCnosti IKT ve Skolnim prostiedi Bezpec€nost IKT
2 |Aplikace strojoveého u€eni s uitelem Strojové uceni
3 |Aplikace strojového uceni bez ucitele Strojové uceni
4  |Aplikace strojového uéeni s upevihovanim Strojové uceni
5 |Aplikace evolu€nich algoritmi Strojové uceni
6 [Tvorba online videohry Videoherni vyvoj
7 [Tvorba hry v enginu Pygame Videoherni vyvoj
8 [Tvorba hry v engine Arcade Videoherni vyvoj

9 [Tvorba hry s proceduralné generovanym obsahem Videoherni vyvoj

10 |Tvorba textové hry zanru MUD Videoherni vyvoj

11 |Webova aplikace ve frameworku Vaadin Webovy vyvoj

12 |Webova aplikace v javascriptu Webovy vyvoj

13 |Mobilni aplikace ve frameworku Kivy Mobilni vyvoj

14 |Automatizace vSedniho dne Automatizace procesu
15 |Automatizace primyslovych aplikaci Automatizace procesu
16 |Automatizace obchodovani na burze Automatizace procesu
17 |Vyuziti 3D tiskarny na stfedni Skole Didaktika informatiky
18 |Hudba matematickych fad v SonicPI Didaktika informatiky
19 |Redesign webovych stranek skoly Grafika

20 |Propagace Skoly na socialnich sitich Digitalni marketing




